Polecamy puzzle, memo i ksigzki!

Znajdz zwierzaka
Drodzy Rodzice,

przedstawiamy gre z bohaterami Roku w lesie, ulubionej ksigzki dzieci,
przygotowanag przez Emilie Dziubak.

ZnajdZ zwierzaka jest przeznaczone dla dzieci od 3. roku zycia.

Pudetko zawiera:

« 12 kartonowych figurek zwierzat z podstawkami (wsrdod zwierzat
znajduja sie: niedZwiedz, dzik, zubr, wiewidrka, zajgc, jez, tos, bdbr,
lis, borsuk, rys, wilk),

+ 3 kartonowe figurki drzew lisciastych z podstawkami,
+ 3 kartonowe figurki drzew iglastych z podstawkami,

» 3 kartonowe figurki krzewdw z podstawkami,

+ 12 zetondw z wizerunkami zwierzat,

« 25 zetondw punktacji z wizerunkiem zotedzia.
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Gra ¢wiczy pamiec i zacheca do poznawania zwierzgt. Na poczgtku
warto porozmawiac z dzieckiem na temat wygladu i cech zwierzat,
co utatwi pdZniej gre. Podczas takiej rozmowy rozwija sie nie tylko
stownictwo dziecka, lecz takze jego wiedza.

Oto kilka podpowiedzi:

NiedZwiedz jest duzy, ma brazowe Futro.
Zywi sie nasionami, grzybami, rybami oraz
miodem.

Dzik lubi chtodzic sie w btocie, uwielbia
korzonkii zotedzie.

2ubr jest najwiekszym le$nym
Zwierzeciem w Polsce. Ma rogi. Jest
kuzynem bizona amerykariskiego.

Wiewidrka ma duzy, rudy ogon. Uwielbia
zotedzie, a swoje zapasy na zime
przechowuje w licznych skrytkach pod
Ziemia.

Zajac ma dtugie uszy. Tylne nogi sg
dtuzsze od przednich, co utatwia mu
szybkie przemieszczanie sie.

Jez nie je jabtek, za to uwielbia owady
i robaki. Ma ostre kolce, a kiedy sig boi,
zwija sie w kulke.

Wilk chetnie poluje z pozostatymi
cztonkami swojego stada, nazywanego
wataha.

Bobr ma brazowe futro
i charakterystyczny sptaszczony ogon
pokryty tuskami. Buduje tamy.

Lis ma dtugi, puszysty ogon, nazywany
kita. Zima kolor siersci przybiera szarawy
kolor.

Borsuk maszarg sier$c. Jest bardzo
inteligentny i zreczny, lubi czesto
postugiwac sie przednimitapkami.

Rys to dziki kot. Ma siersé w cetki, a jego
uszy zakornczone sg czarnymi wtoskami
przypominajgcymi pedzelki.

toé ma duZe poroze. Lubi przebywaé
w poblizu mokradet.

Przed gra nalezy potgczyc wszystkie figurkizwierzat, drzew i krze-
wow z podstawkami.

Pudetko zostato zaprojektowane w taki sposéb, ze nie trzeba przed
kazda gra sktadac figurek na nowo. Wszystko zmiesci sie w $rodku
i bedzie czekato na nowg zabawe!

Przygotowanie gry:
Z figurek drzew i krzewdw tworzymy las.

Obok rozktadamy
zetony punktacji.

Zetony z wizerunkami zwierzat mieszamy i uktadamy Poziomy trudnosci: Warto pamietac, ze sg to sugestie. Gracze mogg
w stosie rewersem ku gérze (widoczny piert drzewa).
W zaleznosci od wybranego poziomu trudnosci odkry-
wamy odpowiednig liczbe zetondéw i umieszczamy w le-
sie pokazane na rysunkach zwierzeta. + trudny - 6 zwierzgt.

Jak grac?

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. Z 12 zetondw z wizerunkami zwie-
rzat (rewersem ku gorze) wybiera jeden i zapoznaje sie z rysunkiem. Pozo-
staligracze zamykajg oczy.

Jezeli zwierze z zetonu znajduje sie w lesie — gracz chowa je do pudetka.
Jezeli natomiast zwierzecia nie ma - gracz wyjmuje je z pudetka i dokta-
da w dowolnym miejscu w lesie. Kiedy gracz jest gotowy, prosi pozostatych
o otwarcie oczu.

Pierwszy gracz, ktéry poda nazwe zwierzecia, ktdre pojawito sie w lesie
albo z niego zniknegto, otrzymuje zeton punktacji (czyli jeden punkt zwy-
ciestwa).

Po prawidtowym wskazaniu zwierzecia gracz odktada zeton z wizerunkiem
zwierzecia do pozostatych (rewersem ku gérze), miesza je i przychodzikolej
nastepnego gracza (zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).

Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 7 zetondw punktacji. Jezeli
chcemy wydtuzyc badZ skrécié rozgrywke, mozemy dowolnie zmienic licz-
be wymaganych do zwyciestwa zetonéw punktacji.
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« $redni - 5 zwierzat,

- tatwy - 3 zwierzeta, sami ustali¢ przed rozgrywka poczatkowa liczbe

zZwierzat w lesie.

Po wylosowaniu zwierzat wszystkie zetony z wi-
zerunkami zwierzat uktadamy rewersem ku gérze.

Uwagi:
Jezeli chcemy utrudni¢ gre, to przy kazdym dotozeniu
lub schowaniu zwierzecia mozemy zmienia¢ ustawienie
wszystkich zwierzat w lesie. Ten wariant to prawdziwe wy-
zwanie!

Jesli gramy z bardzo matymi dzie¢mi, warto na poczatku
wykorzystac¢ gre do prostej zabawy w szukanie zwierzat
w lesie, aby dziecko oswoito sie z elementami i mechanika
gry. Zacznijcie od nazwania wszystkich zwierzat i pomézcie
przy ich zapamiegtaniu.

Nastepnie stwoérzcie wspdlnie z dzieckiem las i ustawcie
w nim pierwsze 2-3 zwierzeta. Dopiero wtedy poproscie
dziecko o zamkniecie oczui dotdzcie lub schowajcie zwierze.
Zadawajcie pytania takie jak: ile wczesniej byto zwierzat?
Jest ich mniej czy wiecej? Jak myslisz, ktdre zwierze pojawi-
to sie/ schowato sie w lesie?




