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2. Jesli gracz nie ma ptytki, ktorg moégtby dotozy¢, musi
do reki ptytke ze srodka stotu. Gracz dobiera ptytki

do momentu, kiedy moze ktérags dotozy¢ do jednego

z koncéw linii. Jesli na srodku stotu zabraknie ptytek

i gracz nie moze dotozyc¢ ptytki, jego tura sie konczy.

KONIEC GRY

Gra sie konczy, gdy jeden z graczy pozbedzie sie wszystkich
swoich ptytek domina. Zostaje on zwyciezcg. Gra moze

sie tez skonczyé, kiedy zaden z graczy nie moze dotozy¢
ptytki do linii. Wygrywa ten, komu pozostato najmniej
niewytozonych ptytek domina. W przypadku takiej samej
liczby ptytek zwyciezajg obaj gracze.

Jesli uznacie, ze Wasze dzieci sg gotowe do gry ptytkami
domina z kropkami, podczas przygotowan potasujcie
wszystkie ptytki kropkami do dotu i roztézcie na stole,
tak by kazdy gracz miat do nich swobodny dostep.
Pozostate zasady sie nie zmieniaja.

DOMINO

Drodzy Rodzice!

Zapraszam Was i Wasze dzieci do fantastycznej i o
zabawy! Domino to kolejna okazja do spotkania
z ulubionymi bohaterami!

Na 28 dwustronnych kartonikach znajdziecie obrazki
z bohaterami ksigzek o Puciu (wersja dla dzieci mtodszych)
oraz klasyczne kropki (dla starszych dzieci). Na kartonikach
z postaciami sg tez podpisy, ktére moga byé pomoca
w poczatkowej nauce czytania.

Kartoniki mogg zosta¢ wykorzystane do
rodzinnej gry w domino, ktdrej reguty
przypominamy ponizej. W przypadku dzieci mtodszych nie
musicie przestrzegad regut — mozecie sie bawic, wspolnie
poszukujac pasujgcych do siebie obrazkow (,,Gdzie jest taki
sam?”, ,Co tu pasuje?”) i uktadajgc w ten
sposoéb cigg kartonikdéw rozgateziajgcy
sie w réznych kierunkach.




Woystarczy potozy¢ przed dzieckiem wybrany kartonik
i kolejno dobierac pasujgce elementy sposrod lezgcych
obok (ograniczcie ich liczbe do np. 3 i stopniowo
uzupetniajcie te pule).

s Zycze Paristwu udanej zabawy!

"’"‘ ) Marta Galewska-Kustra
\ autorka serii ksigzek o Puciu
!

SR DOMINO - ZASADY GRY

ELEMENTY GRY

28 dwustronnych ptytek domina

‘ strona z obrazkami dla mtodszych graczy

- strona z kropkami dla starszych graczy

CEL GRY

Podczas gry bedziecie wyktadac¢ swoje ptytki domina na
stét. Gracz, ktéry jako pierwszy sie ich pozbedzie, zostanie
zwyciezca.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Potasujcie wszystkie ptytki domina obrazkami do dotu

i roztézicie na stole, tak by kazdy gracz miat do nich swobodny
dostep.

2. Odkryjcie jedng ptytke domina i potdzcie jg na srodku stotu.
3. Kazdy gracz bierze do reki 5 ptytek domina (kiedy w grze
bierze udziat 3 lub 4 graczy) lub 7 ptytek domina (kiedy w grze
bierze udziat 2 graczy). Nie pokazuje ich nikomu.

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gre rozpoczyna gracz, ktéry ostatnio czytat ksigzke o Puciu,
lub najmtodszy gracz.

W trakcie gry gracze doktadajg ptytki domina do tych lezgcych
na stole, tworzac dtuga linie.

W swojej turze gracz 1) doktada jedna z posiadanych ptytek
do ktdregos z koricow linii w taki sposdb, zeby obrazki do
siebie pasowaty, lub 2) do reki ptytke ze srodka stotu.

1. Jesli gracz doktada ptytke, obrazek na stykajacych sie
konicach musi by¢ taki sam.



