Scenariusz dwugodzinnych zaje¢ przedszkolnych z edukacji przyrodniczej na podstawie ksigzki ,,Drzewo” aut.
Katarzyny Bajerowicz.

Autorka: Katarzyna Bajerowicz
Grupa wiekowa: dzieci w wieku 5 lat
Liczba uczestnikéw: do 25 oséb
Czas trwania: 2 x 50 minut

Tematy zajec:
1. Rozpoznajemy gatunki drzew
2. Kto mieszka na debie?

Cele ogdlne:
e poznanie najwazniejszych gatunkéw drzew wystepujgcych w Polsce
e umiejetnos¢ dopasowania lisci i owocoéw do poszczegdlnych gatunkéw drzew
e poznanie gatunkdw zwierzat zyjacych w Polsce

Cele operacyjne:
e dziecko potrafi sklasyfikowac liscie wedtug gatunku drzewa oraz nazwac odpowiednie drzewo
e dziecko potrafi rozpoznac niektére zwierzeta zyjgce na terenie Polski (dzieciot, wiewidrka, sikora
itp.)
e dziecko udoskonali umiejetnos$¢ postugiwania sie nozyczkami oraz rozwinie wyobraznie

Forma pracy:
grupowa, zespotowa, indywidualna

Materiaty:
e Drzewo Katarzyny Bajerowicz
e brystol o formacie B-1
® guma mocujgca
o liscie i owoce roznych gatunkdéw drzew (lub ilustracje) — przynajmniej tyle, ile dzieci jest w grupie
e ilustracje przedstawiajgce gatunki drzew wraz z podpisami
e spokojna muzyka nadajgca sie do zabawy ,taniczace liscie”
o muzyka do zabawy ,zamieniamy sie w zwierzeta”
folia zabezpieczajgca
duzo lisci debu
farby
kredki
kleje
nozyczki
bibuta
papier kolorowy
ilustracje zwierzat wraz z podpisami
e ilustracje tych samych zwierzat do wykonania pracy plastycznej



Przebieg zajec:

Dzien 1.
1. Rozmowa
e Dzieciinauczyciel siedzg w kole. Nauczyciel zadaje zagadki, ktére majg na celu naprowadzenie
dzieci na temat zajec:

Zielong nosi korone,
przed skwarem daje ochrone.
(drzewo)

Wiosng na drzewie sie zieleni,
ale opada na jesieni.
(lis¢)

e Nauczyciel wyjasnia, ze na zajeciach dzieci dowiedzg sie, jak rozpoznawad gatunki drzew po
lisciach i owocach, ktére na nich rosna.

e Nauczyciel ma przygotowane plansze z ksigzki Drzewo z przyklejonymi na odwrocie rzepami lub
guma mocujgcg. Wyjasnia dzieciom, ze z tych plansz utozg duzy obrazek drzewa.

e Nauczyciel rozktada plansze na podtodze. Chetne dzieci podchodzg kolejno, wybierajg jedng
plansze i przyczepiajg je w odpowiednim miejscu. Pozostate dzieci z grupy oraz nauczyciel
pomagajg w wybraniu miejsca dla danej planszy.

e Gdy ilustracja jest gotowa, nauczyciel pyta dzieci, czy wiedza, jakie drzewo jest na niej
przedstawione (dab), a nastepnie prébuje sie dowiedzie¢ od grupy, w jaki sposdb rozpoznaje sie
gatunki drzew (liscie i owoce drzew).

e Nauczyciel pokazuje dzieciom liscie i owoce (lub ilustracje) niektérych drzew rosngcych na
terenie Polski (dgb, klon, buk, kasztanowiec, jarzab, lipa, Swierk — uwaga: nauczyciel moze
wybrac¢ dowolny zestaw lisci i owocow) i pyta, czy dzieci wiedzg, ktdre liscie i owoce rosng na
drzewie z ilustracji. Gdy dzieci udzielg odpowiedzi, nauczyciel przyczepia za pomocg gumy
mocujgcej odpowiedni lis¢ i owoc.

e Na tablicy nauczyciel przyczepia ilustracje przedstawiajgce pozostate gatunki drzew wraz z
podpisami (czytanie globalne) i po przymocowaniu kazdego z nich i przedstawieniu jego nazwy
prosi dzieci o wskazanie odpowiedniego liscia i owocu, ktére nastepnie mocuje na ilustracji
drzewa.

Lisci i owocow z poszczegdlnych gatunkdéw drzew nauczyciel moze mieé wiecej, tak aby kazde
dziecko miato okazje dopasowad jeden lis¢ i owoc do gatunku drzewa. To rowniez utrwali
zdobytg wiedze.

Nauczyciel pyta, jak nazywaja sie drzewa, ktore maja liscie, a jak te, ktére majg igty.

Czas trwania: 20 minut

2. Zabawa ruchowa

e Nauczyciel pyta dzieci, czy wiedzg, jak zachowuja sie liscie na wietrze.

e Tanczace liscie” — nauczyciel wiacza spokojng muzyke, bierze worek wypetniony lisémi debu i z
wysokosci wysypuje je na podfoge. Dzieci obserwujg liscie i poruszajg sie w rytm muzyki, jak
liscie tanczace na wietrze.

Czas trwania: 5 minut



3. Zajecia plastyczne

e Nauczyciel rozktada na podtodze lub ztgczonych stolikach folie zabezpieczajacg, a na niej duzy
karton. Wyjasnia dzieciom, ze stworzg swoj wtasny dab.
Na stoliku obok lezg przygotowane liscie debu (z worka), kleje, kredki i farby.
Dzieci majg do dyspozycji liscie debu, ktdre mogg odwzorowac na kartonie dowolng technikg —
przyklejanie lisci, odrysowywanie lisci i kolorowanie ich, malowanie lisci farbami, a nastepnie
odciskanie ich na kartonie.

o Tak przygotowane drzewo dzieci pozostawiajg do wyschniecia

Czas trwania: 25 minut

4. Koniec zajec. Podziekowanie dzieciom za wspdlng prace i zabawe.

Dzien 2.
1. Rozmowa

o Nauczyciel siedzi z dzie¢mi w kole na dywanie i pyta, czy pamietaja, jakie drzewo przedstawia
duza ilustracja, ktorg poprzedniego dnia wspdlnie utozyli.

e Nauczyciel pyta, czy dzieci potrafig rozpoznaé zwierzeta z ilustracji.

e Nauczyciel, na podstawie informacji zawartych na odwrocie plansz z ksigzki Drzewo, ma
przygotowane ilustracje wybranych zwierzat wraz z podpisami, z ktérymi zapozna grupe, np.
wiewidrka, mysz lesna, sowa uszata, dzieciot Sredni, dzieciot duzy, dzieciotek, dzieciot czarny,
dzieciof zielonosiwy, sikora modra, sikora uboga, sdjka itp. (UWAGA: nauczyciel moze wybrac
dowolne zwierzeta, z ktérymi zapozna dzieci).

e Kolejno pokazuje dzieciom ilustracje i prosi o odnalezienie ich na duzej ilustracji debu.
Nastepnie przekazuje wiedze na temat tych zwierzat (UWAGA: informacje te, zapisane w
przystepny dla dzieci sposdb, znajdujg sie na odwrocie plansz, wiec nalezy je uprzednio
przygotowac).

Czas trwania: 20 minut

2. Zabawa ruchowo-nasladowcza
e ,Zamieniamy sie w zwierzeta” — dzieci swobodnie biegajg po sali lub tariczg w rytm muzyki.
Nauczyciel zatrzymuje muzyke, a dzieci na hasto: ,Jestescie dzieciotami”, ,Jestescie
wiewidrkami” zamieniajg sie w dane zwierze.
Czas trwania: 5 minut

3. Zajecia plastyczne

e Dzieci otrzymuja ilustracje z konturami zwierzat, o ktorych byta mowa na zajeciach. Siadajg do
stolikdw, na ktdrych lezg wczesniej przygotowane materiaty plastyczne: kredki, farby, kleje, kulki
z bibuty, papier kolorowy. Dzieci wypetniajg kontury ilustracji dowolnie wybrang przez siebie
technika, a nastepnie wycinajg z kartki obrazek zwierzecia.

e W tym czasie nauczyciel ktadzie na podtodze lub mocuje do tablicy/sciany ilustracje debu
stworzong przez grupe poprzedniego dnia.

e Po wykonaniu zadania dzieci prezentujg swojg prace i mowig, jakie zwierze znajduje sie na
obrazku. Nastepnie przyczepiajg za pomocg gumy mocujgcej swoje zwierze w dowolnym
miejscu na debie.

e Po skonczonej pracy dzieci mogg podziwiac¢ wspdlne dzieto oraz poréwnac dab z ksigzki ze
swoim drzewem.

Czas trwania: 25 minut

4. Koniec zajec. Nauczyciel dziekuje dzieciom za wspdlng prace i zabawe.

UWAGA: Nauczyciel moze pokaza¢ dzieciom zadania z ksigzki Drzewo, ktére mogg wykona¢ w domu z
rodzicami, np. tworzenie ludzikdw z zotedzi i szyszek lub wyhodowanie wtasnego drzewa.



