Scenariusz warsztatu do ksiazki ,,Snéw kolorowych, placu budowy”
Autorka: Ewa Sularz

Grupa wickowa: dzieci w wieku 2-5 lat

Liczba uczestnikow: do 15 0sob

Czas trwania zaj¢é: od 50 minut do 1 h

Cele: zapoznanie dzieci z ksiazeczka ,,Snow kolorowych, placu budowy”, prezentacja pojazdow
realizujacych zadania specjalne 1 uzyteczne dla cztowieka, rozréznianie czasu zabawy, pracy i
odpoczynku oraz dnia i nocy, ¢wiczenie motoryki matej, sprawno$ci wzrokowej, myslenia
matematycznego, ¢wiczenia ruchowe.

Materialy: karteczki samoprzylepne, papier, pisaki, klej, papier kolorowy, koperty lub pudeteczka,
ksero obrazkow pojazdow z ksiazki, nozyczki.

Organizacja sali: przestrzen z zestawionymi stolikami, dookota nich krzesta.
Przebieg zajec:

1. Poznajemy si¢. Prowadzacy przedstawia si¢ i (jesli to nowa dla dzieci sytuacja) oswaja je z
miejscem, w ktoérym si¢ znalazly. Nastgpnie rozdaje kazdemu uczestnikowi samoprzylepne
karteczki, na ktorych wypisuje imi¢ dziecka. Czas: 5 minut

2. Prowadzacy przedstawia ksiazeczke ,,Sndéw kolorowych, placu budowy”. Pyta, czy dzieciom
wydaje sig, Ze jest juz pora snu i nalezy przeczytac ksiazke¢ o ktadzeniu sig spac¢? A jesli nie,
to kiedy jest taka pora? Co na to wskazuje? Jest wtedy jasno czy ciemno? Pogadanka na
temat czasu: dzien i noc — r6znice. Czas: 6 minut

3. Prowadzacy informuje, ze skoro ksiazeczka mowi o momencie pod koniec dnia, gdy juz
jesteSmy zmeczeni 1 zmgczone sa pojazdy — ,,bohaterowie” lektury — to dopiero na koniec
zaj¢c¢ nastapi jej odczytanie. Natomiast odpoczynek poprzedza zabawa, a w przypadku
dorostych tez praca. Czyli najpierw rozne dzialania/zadania i na zakonczenie bajka. Czas: 3
minuty

4. Prowadzacy pokazuje 5 pudetek — na kazdym naklejony jest jeden papierowy pojazd
,bohater” ksiazeczki: dzwig, betoniarka, wywrotka, spychacz, koparka. Ttumaczy, ze w
kazdym pudetku jest kartka z informacja o zadaniu do wykonania.

UWAGA 1. Najlepiej zrobi¢ ksero pojazdéw z publikacji 1 nakleic.
UWAGA 2. Zamiast pudetek mozna uzy¢ kopert.

5. Pudelko 1 — dzwig. Prowadzacy pyta i wyjasnia, jaki to pojazd. A zadanie polega na tym, ze
kazde dziecko dostaje kartke z obrazkiem matego dzwigu i ma dorysowac cigzar, ktory
dzwig podnosi. Prowadzacy ewentualnie udziela drobnych podpowiedzi (np. drzewo,
przystanek autobusowy). Czas: 7 minut

6. Pudelko 2 — betoniarka. Prowadzacy pyta i wyjasnia, jaki to pojazd. A zadanie polega na
tym, ze kazde dziecko ma wsta¢ od stotu, przysuna¢ krzesto i tak jak betoniarka, ktéra krgei
swoim ,,brzuchem”, gdy jest sprawna, one tez maja wykonac kilka ¢wiczen ruchowych, by
utrzymac ciato w formie. Prowadzacy proponuje, by dzieci obiegly stot dookota, zatrzymaty
si¢, stangly na jednej nodze, a dtonia dotkngly czubka glowy... Czas: 5 minut
UWAGA. Cwiczen moze by¢ 4-5, dostosowanych do wieku dzieci i mozliwosci sali.

7. Pudelko 3 — wywrotka. Prowadzacy pyta i wyjasnia, jaki to pojazd. A zadanie polega na
tym, ze wywrotka musi zrzuci¢ gruz lub ziemi¢ w czterech rownych kotach. Kazde dziecko
dostaje kartke papieru i pisak, a prowadzacy na tablicy rysuje duze koto, w nim mniejsze, w
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mniejszym kolejne i czwarte najmniejsze. Dzieci maja to dziatanie powtorzy¢. Czas: 5-7
minut.

UWAGA. W przypadku starszych dzieci mozna narysowac bardziej skomplikowany ksztatt.
Pudelko 4 — spychacz. Prowadzacy pyta i wyjasnia, jaki to pojazd. A zadanie polega na tym,
ze kazde dziecko dostaje kartke, na ktorej srodku znajduje si¢ narysowane przez
prowadzacego zwierzeg (np. pies, kot, zabka, ptak), podczas gdy reszte kartki zapetniaja
haldy gruzu. Prowadzacy thumaczy, ze zwierzg zostato przez spychacz uwigzione wsrod
gruzu. Zadaniem kazdego dziecka jest wyratowanie zwierzaka poprzez wycigcie go z kartki.
Czas: 5-7 minut.

UWAGA. W przypadku starszych dzieci mozna umiesci¢ na obrazku 2-3 zwierz¢ta.
Pudelko 5 — koparka. Prowadzacy pyta i wyjasnia, jaki to pojazd. A zadanie polega na tym,
ze kazde dziecko dostaje obrazek koparki, a prowadzacy wysypuje na stot papierowe
kwadraciki (2 x 2 cm). Mowi, ze koparka wydobyta z ziemi jeden kwadrat czerwony, dwa
niebieskie, trzy zolte i cztery zielone. Dzieci maja po kolei wybiera¢ kwadraty, uczac si¢
liczenia i ¢wiczac sprawnos$¢ wzrokowa. Naklejaja kwadraty na swoj obrazek koparki.
Czas: 7-10 minut

Wszystkie zadania zostaty wykonane, a pojazdy i dzieci bardzo si¢ zmgczyly. Czas na
ksiazeczkg. Dzieci siadaja wygodnie, a prowadzacy czyta. Czas: 12 minut

Zakonczenie warsztatu, pozegnanie. Czas: 2 minuty



