Z MUCHA SWIAT ZWIEDZAMY | OPOWIADAMY.

SCENARIUSZ ZAJEC DLA DZIECI NA PODSTAWIE KSIAZKI Z MUCHA SWIAT ZWIEDZAMY |
OPOWIADAMY

Autorka: Marta Galewska-Kustra
Czas trwania zaje¢: 60 minut
Wiek uczestnikéw: 4-9 lat
Liczebnos¢ grupy: do 25 dzieci

Cele zajec: zapoznanie dzieci z ksigzkg Z muchqg swiat zwiedzamy i opowiadamy, rozwdj wyobrazni
twérczej i zdolnosci myslenia twdérczego dziecka, rozwdj mowy: éwiczenie umiejetnosci budowania
ztozonej wypowiedzi (opowiadania, narracji)

Materiaty: ksigzka Z muchq swiat zwiedzamy i opowiadamy; papier rysunkowy w rolce (dostepny np.
w sklepie lkea) lub zwykte arkusze A3 bloku rysunkowego, potgczone od spodu tasma klejaca (o kilka
arkuszy wiecej niz uczestnikow zajec); kredki otéwkowe (dobrym pomystem bytoby miec takze kredki
w tréjkatnym ksztatcie — o sScietych brzegach, dla dzieci, ktére nadal majg ktopot z prawidtowym
chwytem kredki); kartki pocztowe i drobne przedmioty, ktére kojarza sie z wakacjami (np. klapki,
pomoce do ptywania i zabawki na plaze, muszelki). Obiekty te schowane sg w walizce (lub w jakimlwiek
pojemniku, w ktérym bedg niewidoczne, ale walizka z pewnoscig wprowadzi element zaciekawienia w
skuteczniejszy sposdb); globus (albo mapa swiata). Jesli prowadzgcy chce sie skupié na terenie Polski,
wystarczy uzy¢ mapy Polski; obrazki (zdjecia, wyciete z gazet) z réznymi obiektami, ktére moga sie
kojarzy¢ z wakacyjng przygoda (po jednym obrazku na uczestnika; obiekty mogg miec¢ zwigzek z
wakacjami, ale dobrze by byto, gdyby nie byly oczywiste; te, ktére nie sg bezposrednio zwigzane z
wakacjami, bedg stanowi¢ wieksze wyzwanie dla wyobrazni dziecka, zachecaé¢ do nietypowych
skojarzen. Na obrazku moze sie wiec znajdowadé np. latawiec, aparat fotograficzny, auto, rower, rekin,
chmura deszczowa); papier samoprzylepny; pocztowki z pozdrowieniami od Fefe (jedna na dziecko,
opis pocztéwki znajduje sie na koricu scenariusza).

Przygotowanie sali: w sali powinna by¢ przestrzen do swobodnego wystuchania czytanej ksigzki
(wygodnego siedzenia w kregu) oraz stoliki z krzesetkami do pracy stolikowej, potgczone ze sobg w
jednej linii.

Przebieg zajec

1. WPROWADZENIE (10 minut)
Dzieci siedzg wraz z prowadzgcym w kole. Prowadzacy ktadzie na srodku walizke i prosi dzieci,
by przez chwile zgadywaty, co moze w niej by¢. Po chwili pozwala dzieciom zajrzeé do walizki i
wyjac z niej przedmioty (konkretne, zwigzane z wakacjami). Rozmawia z dzie¢mi, z czym te
przedmioty im sie kojarzg, kiedy i gdzie mogg sie przydac¢. W ten sposéb wprowadza dzieci w
tematyke wakacyjng. Nastepnie zaprasza je do wystuchania nietypowej przygody wakacyjnej,
przezytej przez nietypowego bohatera. Pyta dzieci, czy znajg muche Fefe. Jesli dzieci jej nie



znajg, prowadzacy przedstawia bohaterke w kilku zdaniach i zaprasza do wystuchania
opowiesci.

PRZYGODA WAKACYJNA | ZAGADKA GEOGRAFICZNA OD FEFE (15 minut)

Prowadzacy czyta dzieciom wakacyjne przygody muchy Fefe. Mozna wczesniej wybraé
fragmenty (jesli prowadzacy uzna, ze przeczytanie catej ksigzki potrwa za dtugo). Wazne
jednak, aby przeczytac poczatek (wraz ze wstepem) i zakonczenie ksigzki, bo wtedy fragmenty
bedg stanowié catos¢. Czytajac ksigzke, prowadzacy pamieta o pokazywaniu dzieciom ilustracji
i czytaniu informacji dodatkowych, jesli s3 zawarte na danej rozktadéwce (oznaczone postacia
autorki ksigzki). Pdzniej prowadzacy pyta dzieci, czy domyslajg sie, gdzie Fefe byta na
wakacjach. Wraz z dzieémi odszukuje to miejsce (Hiszpania, Andaluzja) na globusie (mapie).
Rozmawia z dzie¢mi na temat wystuchanych przed chwilg przygéd Fefe. Korzystajac z ostatniej
rozktadowki, prowadzacy prosi dzieci, by opowiedziaty prawdziwg wersje zdarzen
przedstawionych w ksigzce (bohaterka ksigzki rozumiata je na opak).

AKTYWNOSC TWORCZA (15 minut)

Prowadzacy zaprasza dzieci do wymyslenia nowych, niespodziewanych, nieplanowanych
podrézy muchy Fefe. Wyciagga globus (mape) i prosi kazde dziecko, by z zamknietymi oczami
wskazato palcem miejsce na Swiecie. Zaznacza to miejsce mata karteczkg z imieniem dziecka
(potrzebny papier samoprzylepny). Prowadzacy zaprasza dzieci do stolikdw. Dzieci siedzg przy
stolikach potgczonych ze sobg, jedno obok drugiego. Przed nimi lezy rozwiniety dtugi arkusz
papieru (tak, by miejsca do wygodnego rysowania wystarczyto dla wszystkich) i kredki. Na
fragmencie arkusza, ktéry nalezy do danego dziecka, prowadzacy zapisuje nazwe miejsca,
ktére wylosowato dane dziecko (np. Chicago, Stany Zjednoczone, Karaiby, Alaska). Kazde
dziecko losuje tez jeden obrazek, ktory przedstawia obiekt, jaki zabrata w te podréz/zobaczyta
na miejscu mucha Fefe (tu uzywamy obrazkéw wspomnianych w materiatach do zajec).
Zadaniem kazdego dziecka jest narysowac wakacyjng przygode Fefe, jaka wydarzyta sie w
danym miejscu, i wykorzysta¢ do tego wylosowany obiekt (przyklei¢ go na obrazku i nawigzaé
do niego w swojej rysunkowej historii).

Gdy dzieci rysujg, prowadzacy zapisuje nad kazdym obrazkiem numer dnia wakacji (np. dzien
pierwszy, dzien drugi). Tym sposobem na catej ptachcie papieru utworzona zostanie wakacyjna
historia, ztozona ze scen dziejgcych sie na catym Swiecie. Prowadzgcym pomaga dzieciom w
przylepieniu zdje¢ obiektéw, ktére wylosowaty.

UWAGA 1:

Jesli dziecko ma ktopot z samodzielnym wymysleniem historii, prowadzacy nie podpowiada
konkretnych rozwigzan, ale zadaje pytania, ktére pomogg dziecku jg wymysli¢: Jaka jest w tym
miejscu pogoda? Czy sq tam gory, a moze ocean lub morze? (Tu trzeba skorzysta¢ z mapy).
Kogo Fefe mogta tam spotkac? Co mogta robic¢ (skoro sq tam gory, morze itd.)? Co zabrata ze
sobg/zobaczyta na miejscu? Tu odwotanie do wylosowanego obrazka: Jak myslisz, do czego jej
sie ta rzecz przydata/co sie stato, kiedy na miejscu znalazta te rzecz/spotkata te osobe czy
zZwierze?

UWAGA 2: W przypadku dzieci starszych mozna poprosi¢ je o zapisanie tytutu przygody i jej
przebiegu w kilku zdaniach u dotu rysunku.



4. OPOWIADAMY NOWE PRZYGODY FEFE (15 minut)
Po zakonczonej pracy rysunkowej prowadzacy umieszcza arkusz z przygodami w miejscu, z
ktdrego wszyscy mogg go w catosci zobaczy¢.
Kazde dziecko kolejno opowiada przygode, ktérg narysowato. Opowie$é¢ zaczyna sie od
zaznaczonego na arkuszu pierwszego dnia i koficzy na dniu ostatnim. Prowadzacy zacheca
dzieci do opowiadania. Jesli dziecko ma ktopot, zadaje pytania dodatkowe: Gdzie poleciata
Fefe? Co sie tam wydarzyto? Kogo spotkata Fefe? Co tam robita? Jaka tam byta pogoda?

5. ZAKONCZENIE ZAJEC (5 minut)
Prowadzacy dziekuje dzieciom za udziat w zajeciach i wyraznie chwali je za wymyslenie nowych
przygdd Fefe. Podkresla role wyobrazni, ktéra pozwolita im na wymyslenie takich pieknych
historii. Na zakonczenie wrecza im pamigtkowe pocztowki, napisane przez samg Fefe
(pocztowki trzeba wczesniej przygotowaé, a zawierajg one pozdrowienia od Fefe i
podziekowania za wymyslenie jej nowej przygody).
Tres¢ pocztowki moze brzmiec nastepujgco:
................. , (tu wpisaé imie dziecka)
dziekuje Ci za wspdlng zabawe i za wymyslenie mi nowej, wspaniatej podrézy! Dzieki swojej
wyobrazni sam takze mozesz przezyc¢ wiele swietnych przygdd. Przesytam Ci pozdrowienia i
zycze wielu dobrych, wakacyjnych (i nie tylko) przezy¢! Mucha Fefe



